Insertar texto

Para insertar el texto correspondiente en la imagen realiza los siguientes puntos:

1. En el menu Principal posiciona el cursor sobre la pantalla que tiene la imagen
de Darwin y da clic en el boton Descripcion.
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2. Escribe en el cuadro de texto el pasaje que corresponde de acuerdo al guion.

3. Edita el formato de texto. Para ello te recomendamos que selecciones la
fuente Segoe Ul en 28 puntos, con el color naranja vibrante y un tamafo de
contorno mediano en color negro. Distribuye el texto en la pantalla y aplica
una de las opciones de efectos de texto.

Nota: Recuerda que para el texto debes seleccionar un tipo y tamafio de fuente y una
combinacién de colores adecuados para facilitar la lectura.

4. Ajusta el tiempo de exposicion y de texto de las pantalla 1 y 2, de acuerdo a lo
establecido en el guion. Para editar el tiempo de exposicion de la pantalla da
clic en la flecha del boton Duracion que se encuentra en el menu
Herramientas de video.

BiGD = H de video de texto Mi pelicula - Movie Maker
Principal Animaciones Efectos visuales Proyecto er ToTar Formato
A
Y & Fundido de entrada: |Ninguno = : elocidad | b Establecer punto inicia
lumen @ Fundido de salida: | Ninguno Color de % puracién: |7,00 v pd—Hemamients Establecer punto final  Establlizacién
je video " fondo~ de recorte fel video



5. Edita el tiempo de exposicion del texto de la pantalla .Da clic en la flecha del
boton Duracion del texto que se encuentra en el menu Herramientas de texto.

Nota: Ten en cuenta que el tiempo de exposicion de las pantallas depende de la
cantidad de texto que se debe leer
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